	
	巨魔
	巨魔獵人、6級遊俠

	
	大型巨人
	大型巨人

	生命骰數：
	6d8+36（63 HP）
	6d8+6d8+72（130 HP）

	先攻權：
	+2
	+1

	速度：
	30呎（6格）
	30呎（6格）

	防禦等級：
	16（-1體型、+2敏捷、+5天生）、觸碰11、遲滯14
	21（-1體型、+1敏捷、+6天生、+5「+1鍊甲衫」）、觸碰10、遲滯20

	基本攻擊／
擒拿：
	+4／+14
	+10／+21

	攻擊：
	爪抓+9近戰（1d6+6）
	爪抓+16近戰（1d6+7）；或「+1戰斧」+17近戰（2d6+8／x3）；或標槍+10遠程（1d8+7）

	全力攻擊：
	2爪抓+9近戰（1d6+6）及囓咬+4近戰（1d6+3）
	2爪抓+16近戰（1d6+7）及囓咬+11近戰（1d6+3）；或「+1戰斧」+17／+12近戰（2d6+8／x3）及爪抓+12近戰（1d6+3）及囓咬+12近戰（1d6+3）；或標槍+10遠程（1d8+7）

	佔用空間／
可觸距離：
	10呎／10呎
	10呎／10呎

	特殊攻擊：
	撕扯2d6+9
	撕扯2d6+10、法術

	特殊本領：
	黑暗視覺60呎、昏暗視覺、再生5、靈敏嗅覺
	黑暗視覺90呎、宿敵精靈（+4）、宿敵人類（+2）、昏暗視覺、再生5、靈敏嗅覺、理解動物

	豁免檢定：
	強韌+11、反射+4、意志+3
	強韌+16、反射+8、意志+8

	屬性：
	力量23、敏捷15、體質23、智力6、睿智9、魅力6
	力量25、敏捷12、體質22、智力10、睿智15、魅力10

	技能：
	聆聽+5、偵察+6
	自然知識+6、地下城知識+6、聆聽+13、潛行+9、搜索+6、偵察+13、野外求生+11（在地上或地底進行追跡時+13）

	專長：
	警覺、鋼鐵意志、追跡
	警覺、順勢斬、堅忍B、精通天生防具、精通雙武器攻擊B、鋼鐵意志、猛力攻擊、追跡B、雙武器攻擊B

	環境：
	寒冷帶山脈

（水巨魔：寒冷帶水域）
	寒冷帶山脈

	組織：
	單獨或成隊（2-4）
	單獨

	挑戰級數：
	5
	11

	寶藏：
	標準
	標準

	陣營：
	通常混亂邪惡
	通常混亂邪惡

	進化：
	視人物職業而定
	─

	等級修正值：
	+5
	+5


